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Mapovani adaptac¢nich a mitiga€nich
opatreni v krajiné, hledani rizik
a navrhy vlastnich opatreni
Jak na to?

Tento dokument byl vytvoren v rdmci projektu Krajina
klicem ke klimatu. Cilem projektu je vytvoreni komunity
Zdku a pedagogu se znalostmi v oblasti zmény klimatu a
Jjejich souvislosti, kteri maji zdjem probihajici procesy
aktivné ovlivnit a disponuji kompetencemi k zahdjeni
verejné diskuse o problému a hleddni reseni
odpovidajiciho demokratické spolecnosti. Dokument
popisuje proces mapovdni adaptacnich a mitigacnich
opatfeni, rizikovych prvkl a vlastnich ndvrhd v krajiné,
pripravu prezentaci vlastnich projektl opatreni a jejich
prosazovdani.

Krajina
Klicem
Ke

Klimatu

PROC MAPOVAT KRAJINU?

Ucelenym mapovanim krajiny kolem nds muzeme zjistit, jak na tom naSe krajina je
vzhledem k na8i adaptaci Ci mitigaci v dobé klimatické zmény - zjistime, ktera
mista obstoji, kterd jsou zranitelna a kde je potencial pro zménu. Mapovanim se
zaky uci v tyto prvky v krajiné vidét. Mohou si u nékterych rovnou ovéfit, ze
pomahaji (napf. Ze pod vzrostlym stromem je chladnéji nez na prazdné ulici).

Pomticky zmifnované v dokumentu najdete STR EVL’K
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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1. SEZNAMENI S PRVKY, KTERE CHCEME MAPOVAT

Nez se Zaci pusti do mapovani adaptacnich a mitigacnich prvkd v krajing,
rizikovych mist a hledani prilezitosti pro zmeénu, je potfeba, aby se zaci naucili
v krajiné tyto véci vidét. Béhem pilotnich realizaci jsme vyzkouSeli nékolik
aktivit, ktera zaky k takovému vidéni vedou.

Tripexeso funguje na principu pexesa s tim rozdilem, Ze hleddme trojice, které
k sobé patri. V pripadé tohoto tripexesa jsou ve hfe karty s ndzvem, popisem
a obrdzkem adaptacniho ¢i mitigacniho opatreni nebo rizikového prvku, na
které mohou Zdci v krajiné narazit.

Priprava: Pexeso dejte tisknout na tvrdy papir jednostranné a barevné.
Nasledné nastfihejte herni karticky podle vodicich Car.

Pouziti: Podle poctu Zaku zamichejte karty s nazvy a popisem, rozlozte je do
prostoru prazdnou stranou nahoru a feknéte zakdm, aby si kazdy vzal jednu
kartu k sobé. Nasledné je ukolem zakl najit se do dvojice tak, aby prifadili z
nazvu spravny popis. Nékde bokem rozlozte karty s obrazky. Jakmile se zaci
najdou do dvojice, je jejich ukolem k sobé najit i spravny obrazek. Pripadné
mUlZete vytvorit vice sad tripexesa a zaci mohou tvofit spravné trojice ve
skupinkach.

Klic je pomicka k mapovdni krajiny kolem vds. M(Zete se o néj oprit, pokud si
nebudete jisti, po ¢em mdte v krajiné koukat, anebo ve chvili, kdy najdete
néco zajimavého, co souvisi s klimatickou zménou, ale nebudete veédeét, jak to
zmapovat.

Priprava: Vytisknéte strany 2 - 17 oboustranné barevné s preklapénim pres
delSi hranu. Poté nastrihejte jednotlivé karty kliCe. Pokud s klicem planujete
pracovat v terénu, doporucujeme karty zalaminovat do folii o formatu A6 nebo
nechat vytisknout na odolngjsi papir. Do bilych roh( udélejte dérovackou diru
a pres ni navléknéte karty podle Cisel stran na krouzek na klice. MUzete pridélat
$Alrku nebo klicenku, aby mohli mit zaci kli¢ pFi mapovani na krku.

Pouziti: Noste s sebou pfi kazdém mapovani.

Pomuicky zmifiované v dokumentu najdete STREVL’K
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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Co vidis za prvek?

PouZili jsme na Zdky obrdcenou logiku. Poslali jsme je na misto, kde je néjaky
prvek, ktery je tfeba zmapovat. Jejich tkolem je ho najit. Zdci si vyzkousi
hleddni prvkd v krajiné, prdci s klicem k mapovdni adaptacnich a mitigacnich
prvka v krajiné a jejich zaznamendvdni do zdznamového archu / aplikace.

Pfiprava: Nachystejte si mapu, do které zakim zakreslite nékolik mist, o
kterych vite, Ze se tam nachazi néjaky prvek k zmapovani. Vytisknéte jim
Zaznamové archy k mapovani (PDF ke staZeni) nebo pfipravte projekt v
aplikaci.

Pouziti: Dejte zaklim mapu a vySlete je na vyznacena mista. Jejich ukolem je
na daném misté vzdy najit a popsat néjaky prvek (prvky). Pokud jste se
rozhodli pouzivat k mapovani nékterou z aplikaci, mohou Zaci natrénovat také
spravné zadavani.

Zahrada muZe byt takovou malou odzou v rozpdleném meésté a Utocistém
rfady druhd. Krdsné se na ni dd vyzkouset hleddni konkrétnich “opatreni” v
krajiné.

Pfiprava: Vytisknéte jednostranné cernobile. Podle vodicich Car stranu
rozstfihejte na Ctyfi checklisty o formatu A6.

Pouziti: Vydejte se s zaky do jedné z ukazkovych prirodnich zahrad anebo
prozkoumejte zahradu Skolni. Pomoci jednoduchého checklistu hledejte v
zahradé polozky na seznamu. Dokazete najit vSechny? K ¢emu mohou byt
dobré ajak souvisi s klimatickou zménou?

Simulaéni hra Jak se Zije v Podnebiné

Zdci se ve hre stdvaji zdstupci obce Podnebin. KaZdy rok mohou investovat
do ruznych adaptacnich opatreni ve své obci. Poté na zdklade
nepredvidatelnych uddlosti sleduji, jestli jim opatreni pomohlo vyrovnat se s
dopady nastalé klimatické situace. Cilem hry je vyzkouset si, jak mohou obce
reagovat a adaptovat se na negativni dopady klimatické zmeény, a kterd
opatreni mohou byt skutecné ucinndg.

Hru pripravil SEVER - Stredisko Ekologické Vychovy a Etiky Rychory a vice
informaci se dozvite na jejich webu https://sever.ekologickavychova.cz/jak-se-
zije-v-podnebine/ .

Pomucky zmifiované v dokumentu najdete TRE L’K
ke stazeni na webu STREVLIKu.



https://strevlik.cz/projekty/4K/vystupy
https://strevlik.cz/projekty/4K/vystupy
https://strevlik.cz/projekty/4K/vystupy
https://strevlik.cz/projekty/4K/vystupy
https://sever.ekologickavychova.cz/jak-se-zije-v-podnebine/
https://sever.ekologickavychova.cz/jak-se-zije-v-podnebine/

JAK SE PRIPRAVIT NA MAPOVANI

2. VYBER UZEMi PRO MAPOVANI

Smyslem je, aby mapovani uzemi bylo konzistentni a vypovidajici, tj. aby na
ném byly zmapované napfr. vSechny zelené stfechy Ci fotovoltaiky, ne jen
nékteré. Domluvte se proto s Zaky, jaké uzemi budete mapovat.

Vybrané uzemi by mélo mit nasledujici parametry:

rdznorodost prostoru (zastavba i vegetace),

zahrnuje mista, kde Zaci skutecné travi Cas (zastavka MHD, mista, kam si
chodi pro svacinu, parcik, kde po skole klabosi apod.),

veétSinu mapovaného Uzemi tvori vefejné dostupna mista, tzn. ne uzavrené
arealy,

soucasti jsou Skolni pozemky,

velikost mapovaného uzemi max. do 1 km2 (nepfecenujte se!).

Jak mUzZete postupovat:

Nez zaCnete pracovat s mapou, ujistéte se, Ze Zaci rozumi mapovym
znackam. MUzete si je s nimi snadno zopakovat pomoci mapového pexesa,
kdy si kazdy zak vezme jednu karticku (s nazvem mapove znacky nebo s
jejim symbolem) a hledaji se do dvojice. KdyzZ se to vSem podafi, predstavi
svou znacku spoluzdklm a zkusi ji najit na mapé.

Promitnéte Zakim mapu na platno / interaktivni tabuli a nechte je
zaznamenat, jakd mista jsou pro né dulezita, kudy chodi do Skoly, kam
chodi na télocvik nebo v jakych mistech travi ¢as se spoluzaky po Skole.
Muzete vyuzit Mistneé zakotvené karty a zjistit tak, na kterych mistech se
Zaci citi dobre, kde naopak Spatnég, jaka mista by chtéli ve svém okoli
zmeénit apod.

Nasledné pospojujte tyto body / plochy.

PouZijte pfirozenych linii v krajing, abyste si Uzemi kolem téchto bodi
vymezili v mapé (silnice, vodni toky, hranice louky/ lesa), abyste se pak pfi
mapovani lépe orientovali v terénu.

Obr. Malované pexeso mapovych znacek

Pomticky zmifnované v dokumentu najdete
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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3. PRIPRAVA K MAPOVANI

NeZ vyrazite do terénu mapovat, zamyslete se, zda budete mapovat cela trida
spolecné nebo jestli zaky rozdélite do mensich skupin, pridélite jim k mapovani
¢ast uzemi a vySlete je mapovat samostatne.

VARIANTA A: Mapujeme cela tfida pohromadé.

e Hodi se pro mladsi Zaky, které mame obavu vyslat do terénu samotné.

* MUzete Zzaky rozdélit do skupinek, kdy kazdy tym mapuje vSechno, co vidi a
ty stejné prvky tak mohou byt zmapované nékolikrat.

e Pokud se opakovani prvkd chcete vyhnout, mizete skupinkdm rozdélit jaké
prvky budou mapovat. Napr. jedna skupina mapuje pouze prvky vodni, jako
jsou mokrady, prameny, rybniky, tiné, umeélé vodni prvky apod., jind mapuje
pouze prvky zhorsujici...

VARIANTA B: Kazda skupinka mapuje jinou €ast uzemi.
e Hodi se pro starSi zaky, kterym davérujeme, Ze se budou zodpovédné
pohybovat v terénu sami.
e Nasvém Uzemi pak skupinka mizZe mapovat vSechny prvky, které vidi.
e Pfi rozdélovani se nezapomente domluvit, kdo bude mapovat sdilenou
hranici uzemi. Napf. tvofi-li hranici uzemi dvou skupin ulice, kdo bude
mapovat prvky, které jsou na této ulici.

Kdyz mate promysleno, v jakém seskupeni budete mapovat, pfipravte zakim
mapové podklady k mapovani. Nyni je ¢as rozhodnout se, jakym zplsobem
budete prvky mapovat.
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LEVEL 1: Mapovani na papir

Tento pfistup k mapovani je pro vas idedlni, pokud se nekamaradite s
mapovymi aplikacemi nebo chcete, aby si Zaci od mobild, tabletd &i pocitacu
odpocinuli a vyzkouSeli si klasickou praci kartografa.

Vytisknéte Zakdm podkladovou mapu s lokalitou, kterou chcete mapovat.
MUzete napf. stahnout mapu jako obrazek z Mapy.com, lze tam i rovnou
vyznacit hranice mapované lokality. Jako podklad se hodi i mapa z Open Street
Map nebo Google Maps.

Jak si pripravit v téchto aplikacich podklady pro mapovani najdete v
dokumentu Manudl prdce s tistenou mapou pri mapovdni adaptacnich a
mitigacnich opatreni (PDF ke stazeni).

LEVEL 2: Mapovani s pomoci webové aplikace Google My Maps

Pokud chcete, aby si Zaci vyzkouSeli praci i v digitdlnim prostfedi, mizete
vyuzit webovou aplikaci My Maps od Google. Vyhodou aplikace je, Ze mUzete
v8ichni zaroven mapovat do jedné mapy, kterou lze snadno sdilet a upravovat.
MUzete jednotlivé vrstvy prvkd skryvat, vymyslet si vlastni ikony, pfidavat ke
zmapovanému mistu jeho fotky nebo zménit podkladovou mapu. Velkou
nevyhodou je, Ze nefunguje offline. Pro praci s aplikaci v terénu je tedy tfeba
byt vZzdy pfipojen k internetu a aplikaci otevirat ve webovém prohlizeci.

Jak si pfipravit projekt v aplikaci a postupovat pfi mapovani najdete v
dokumentu Manudl prdce s webovou aplikaci Google My Maps pfi mapovdni
adaptacnich a mitigacnich opatreni (PDF ke staZeni).

LEVEL 3: Mapovani v GISové aplikaci QField

Pokud mate zkuSenosti s geografickymi informacnimi systémy nebo je v nich
zbéhly néktery z vasich kolegl, mlzZete mapovat pomoci aplikace QField. Pro
praci v této aplikaci je potfeba pripravit si geograficka data a do aplikace je
nahrat. Tohle je zplsobem, kterym jsme v projektu se 3 ze 4 tfid mapovali my.
Data pro jednotlivé tfidy nam chystali ajtaci. Presto jsme s aplikaci méli
problémy, zasekdvala se, pfiprava podkladt trvala dlouho.

Pomticky zmifnované v dokumentu najdete TRE L’K
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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MAPOVANI

MAPOVANI

Je Cas vyrazit do terénu! Mapovani bude proces, ktery nejspiSe nezvladnete
béhem jednoho dne. Je naopak spiSe zadouci do terénu vyrazet po mensich
blocich v riizné dny. Kdyz sviti slunicko a je 30° C vS§imneme si jinych prvk{, nez
kdyZ je po desti a voda stéka po nepropustnych povrsich do kanalu.

Ze zacCatku budou Zaci pri svém mapovani pomalejsi a nejisti, budou potfebovat
vasi podporu a podporu sveho klice. Postupné si tuto dovednost osvoji a za
stejny €as zmapuji vétsi prostor a vice prvka.

LEVEL 1: Mapovani na papir

S sebou: klice k mapovani adaptacnich a mitigaCnich opatfeni, tistény mapovy
podklad s vyznacenym uzemim k mapovani, podlozku, psaci potreby a vytistény
Zdznamovy arch k mapovdni (PDF ke stazeni).

Jak postupovat: Zaci zana3eji do mapy prvky, které zmapuji a zaroven je
popisuji do svych zdznamovych arch(l. Na misté mapovaného prvku vyznaci do
mapy Cislo mapovaného prvku a stejnym Ccislem oznaci popis prvku v
zdznamovém archu. Zaznamové archy si mlzete dotisknout podle toho, kolik
jich budete potfrebovat.

LEVEL 2: Mapovani s pomoci webové aplikace Google My Maps
S sebou: klice k mapovani adaptacnich a mitigacnich opatreni, nabité tablety
nebo telefony s pfistupem na internet a prichystanym projektem.

Jak postupovat: Zéci zanaeji do mapy v aplikaci prvky, které zmapuji. Do
popisu pridavaji potfebné doplhujici informace o mapovaném prvku. V terénu
porizuji fotografie, kterymi mohou zmapované prvky doplnit.

LEVEL 3: Mapovani v GISové aplikaci QField
S sebou: klice k mapovani adaptacnich a mitigaCnich opatfeni, nabité tablety
nebo telefony s pfichystanym projektem v aplikaci.

Jak postupovat: Zaci zanaseji do mapy v aplikaci prvky, které zmapuiji.

Pomticky zmifnované v dokumentu najdete TRE L’K
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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ZPRACOVANIi ZMAPOVANEHO

VARIANTA A: Mapujeme cela tfida pohromadé.

1. Vytvofime spoleénou mapu. Jak na to? Vyberte si...

e Vymyslete si vlastni legendu - pro kazdy prvek potfebujete mapovy
symbol. MUZete vytisknout jednu velikou mapu, kam prekreslite své
zmapované prvky podle spole¢né legendy. Hezké muze byt nechat
symboly vytisknout na samolepici papir a nalepit do mapy. Dejte
dohromady slozku s vyplnénymi zaznamovymi archy.

e Mapu netisknéte ale nakreslete si ji v hodinach vytvarky. Pripravte si i
legendu a slozku s vyplnénymi zaznamovymi archy. Do mapy pak muzete
zaznamenat i pocity, které mate z nékterych mist.

e VyuZijte webovou aplikaci Google My Maps, kam v hodiné informatiky
nebo zemeépisu zanesou vSechny skupinky své zmapované prvky.

VARIANTA B: Kazda skupinka mapuje jinou €ast uzemi.
1. Slou¢ime mapovana uzemi v jednu mapu. Jak na to? Vyberte si...

e Vymyslete si vlastni legendu - pro kazdy prvek potfebujete mapovy
symbol. MlZete vytisknout jednu velikou mapu, kam kazda skupinka
prekresli své zmapované prvky podle spole¢né legendy. Hezké mlze byt
nechat symboly vytisknout na samolepici papir a nalepit do mapy. Dejte
dohromady sloZzku s vyplnénymi zaznamovymi archy.

e Mapu netisknéte ale nakreslete si ji v hodinach vytvarky. Pripravte si i
legendu a slozku s vyplnénymi zaznamovymi archy. Do mapy pak muzete
zaznamenat i pocity, které mate z nékterych mist.

e VyuZijte webovou aplikaci Google My Maps, kam v hodiné informatiky
nebo zemeépisu zanesou vSechny skupinky své zmapované prvky.

2. Co jsme zjistili?

e Zamyslete se nad tim, co jste vlastné zmapovali. Napf. ,Tohle misto ma
hodné rizikovych prvkl, Slo by ho néjak vylepsit?”, ,Co ndm tahle mapa
fika? Jaky je potencial uzemi?”

e Vyhodnotte prvky mapované jako NAVRHY. V jakych mistech mGzeme
navrh realizovat (vyloucit soukromé pozemky apod.)? Pomohli by uzemi
néjak?

Pomticky zmifnované v dokumentu najdete TRE L’K
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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NAVRHY PROJEKTU VE SKUPINACH
PREZENTACE SKUPIN VE TRIDE
HLASOVANI O SPOLECNY NAVRH

V téhle fazi uz vychazime z toho, Ze mame né&jaké navrhy adaptacnich Cci
mitigaCnich opatfeni na Uzemich, které mizeme ovlivnit (Skola, obec), nikoliv na
soukromém pozemku.

Pokud jste mapovali ve skupinkach, kazda skupinka si vybere jeden projekt, ktery
zpracuje jako podrobnéjsi navrh. Pokud jako tfida, mUzete se rovnou zkusit
domluvit na jednom projektu anebo se rozdélit a navrhnout jich vice.

U kazdého navrhu opatreni je tfeba rozmyslet se, co chceme vlastné udélat, pro¢
to chceme udélat, jak to ma vypadat, co je potreba zjistit k uskute€néni a vytvori
grafickou prezentaci (napr. obrazek destové zahradky, plakat, ktery zve na akci
nebo prezentaci).

Kazda skupinka prezentuje svdj navrh pfed spoluzaky. Po prezentaci provedeme
hlasovani, o tom, do kterého projektu se pustime jako tfida, tedy ktery projekt
chceme uskutecnit.

Hlasovani mlze byt tajné, kdy kazdy vhodi do misky listeCek s nazvem projektu,
ktery by chtél jako tfida dopracovat. Mlzete udélat hlasovani verejné, kdy kazdy
zvednu ruku a tim podpofi dany navrh. Nebo dejte zakim tFi Zzetony (= tfi hlasy), k
nazvu kazdého projektu polozte jednu misku a nechte je hlasy mezi projekty
rozdélit podle jejich preferenci. Jak budete tfidni projekt volit je jen na vas a
nemusite z0stat jen u jednoho. Dopracujte klidné dva nebo vic, pokud chcete.

s

Pomucky zmifiované v dokumentu najdete TRE L’K
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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DOTAZENi SPOLECNEHO PROJEKTU - PRIPRAVA PREZENTACE

TRIDNIHO PROJEKTU - PREZENTACE PRED SCHVALOVATELEM

DOTAZENI SPOLECNEHO PROJEKTU
PRIPRAVA PREZENTACE TRIiDNIHO PROJEKTU

Pedagog se Zzaky odhlasovany projekt dopracuje, tzn., Ze pfipravi kompletni navrh
projektu ke schvaleni.

Takovy navrh musi obsahovat:

nazev projektu (napr. Destova zahradka ve Skolnim parku),

lokalitu realizace projektu — kde bude prvek presné umistén,
zdlvodnéni — pro¢ chceme tento projekt realizovat, co je jeho cilem,
proces realizace - jak to udélame, kolik nam to zabere Casu, kdo to udéla, kdo
nam s tim pomuze,

material k realizaci - co budeme potrebovat,

rozpocet - kolik nas to asi bude stat,

naroky na udrzbu - jaka udrzba bude treba, kdo bude prvek udrzovat,
schvalovatele - kdo to musi schvalit,

graficky navrh - jak to bude asi vypadat,

zdroje informaci, ze kterych jsme Cerpali.

Kde hledat divéryhodné zdroje informaci:

Ke

Fakta o klimatu

Ucim o klimatu

Clovék v tisni - O zméné klimatu
MODEL Ziva krajina

TEREZA

Ekoskola

Manual verejnych prostranstvi pro mésto Liberec — Méstské povrchy

Manual vefejnych prostranstvi pro meésto Liberec - Modrozelena
infrastruktura

Ministerstvo Zivotniho prostfedi - Adaptace na zménu klimatu

kontrole vSech nalezitosti mlzete vyuzit Checklist naseho projektu (PDF ke

stazeni).

Zaci se pod vedenim pedagoga pfipravi na prezentaci svého projektu. Je potieba

se

domluvit, kdo bude prezentovat projekt (jeden zak / skupina / kazdy kousek).

Forma prezentace muze byt prostfednictvim prezentace PPT, formou plakatl
apod. Kreativité neklademe meze.

Pomticky zmifnované v dokumentu najdete TE L’K
ke staZzeni na webu STREVLIKu.
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https://faktaoklimatu.cz/
https://ucimoklimatu.cz/
https://klima.clovekvtisni.cz/vzdelavani
https://www.zivakrajina.info/
https://terezanet.cz/cz/
https://ekoskola.cz/
https://www.liberec.cz/cz/obcan/urad/odbory-magistratu/kancelar-architektury-mesta/dokumenty/manual-verejnych-prostranstvi-pro-mesto-liberec-mestske-povrchy.html
https://www.liberec.cz/cz/obcan/urad/odbory-magistratu/kancelar-architektury-mesta/dokumenty/manual-verejnych-prostranstvi-pro-mesto-liberec-modrozelena-infrastruktura.html
https://www.liberec.cz/cz/obcan/urad/odbory-magistratu/kancelar-architektury-mesta/dokumenty/manual-verejnych-prostranstvi-pro-mesto-liberec-modrozelena-infrastruktura.html
https://mzp.gov.cz/cz/agenda/klima-a-energetika/adaptace-na-zmenu-klimatu

REFLEXE PREZENTACE A REALIZACE PROJEKTU -
SDILEJTE SVE ZKUSENOSTI S DALSIMI

PREZENTACE PRED SCHVALOVATELEM

Pokud se vybrany projekt nachazi na pozemku skoly, domluvi pedagog s vedenim
Skoly termin pro prezentaci. Vhodna muze byt napriklad hodina ob¢anské vychovy
/ zakladl spoleCenskych véd. Prezentace muze probihat ve tfidé dle potfeb zaku
(dataprojektor, interaktivni tabule) nebo primo v terénu. Pozvéte na prezentaci
také spoluzaky a ucitele nebo obcany, kterych se umisténi opatfeni tyka. Soucasti
prezentace by mél byt prostor pro dotazy a pfipadnou diskuzi nad projektem.
Pokud se projekt nachazi mimo uzemi Skoly, oslovte také pripadného schvalovatele
k ucCasti na prezentaci.

REFLEXE PREZENTACE A REALIZACE PROJEKTU

Uspésné prosazeni projektu je tfeba oslavit a naplanovat dalsi kroky k uskute&néni.
V pfipadé neuspésného prosazeni projektu je tfeba pfijit na to, pro¢ nam nas
projekt nevysel a jak se z toho poucit. Co mizeme udélat, aby projet vySel? V ¢em
byl problém? Kdo by nam s tim mohl jeSté pomoct? Postavte se k neuspéchu
Celem a zkuste zabojovat.

1. Ziskejte podporu spoluzakl nebo spoluobéanti napr. v anketé nebo petici.

2. Hledejte, zda v8e obec Ci mésto nemaji vypracovanou adaptacéni strategii na
zménu klimatu, do které by vas projekt zapadal, a obratte se s nim na vedeni obce
Ci mésta.

3. Podivejte se, zda vase obec ¢i mésto maji svlj participativni rozpocet a zkuste
podat svUj navrh pres néj.
Odkaz na mapu obci s participativhim rozpoctem

4. VyzkouSejte pro financovani a realizaci projektu najit néjakou nadaci, napr.
Nadaci Via, coZ je nezavisla nadace, ktera rozviji komunitni Zivot a filantropii v
Cesku. Podporuje lidi, ktefi spole&né pecuji o své okoli a ktefi daruji druhym.

Odkaz na webové stranky Nadace Via

SDILEJTE SVE ZKUSENOSTI S DALSIMI

Inspirujte své spoluzaky, ucitele, rodice, kamarady nebo spoluobfany k podobné
akci. Ukazte jim, Ze ma cenu o svou krajinu pecovat. Podélte se o svUj projekt, svou
praci napr. v mistnich novinach, na socialnich sitich nebo v rozhlasu.

Pomiicky zmifiované v dokumentu najdete ,
ke stazeni na webu STREVLIKu. STREVL’K
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https://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?mid=1pz9-Jd7W6FnTeoRRN3psss94mmhVQDc&ll=49.85808148793441%2C15.615783765625018&z=8
https://www.nadacevia.cz/

